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Fiche /aédagogéque Opéijeu Quarto!

Les feux Forfamé la mentbion «Sélection
Optidew» sont dabord testés par Anick
F’e/;eééer et son équipe d'orthopédagogues
des d::méc]ues ﬁpﬁémeurw&tes en inbervenbion
auf'ré.s de syjets Agés de 2 ans 4 LAge
adulbe, Par la suite, ils sont sélectionnés
par Anick Pelletier comme Jeu a potentiel
pédagogique brés élevé! Ils constituent
ainsi la 5512«:550!4 <« fé.?eu». Vous pouvez consulter

le site internet www.qﬁéimeurames.com our prendre connaissance de
L'approche OptiFex forgée par L'équipe Optineurones.

Vous pouvez consulter gratuitement la
chaine Youtube OptiJeu afin Dy découvrir
des brucs dintervenbion ainsi gue des
) » . ” . .
régles de feu expliquées de fagon explicite
ou encore adaplées de maniére simplifice
ou opfémﬁsée,’
https://www.youtube.com/channel /UCHENQG 4G94 _wwBTEZoroL4A

vos risques ébre conbaminé par
v L envi ’0Fé£m£5ér vobtre cerveaw
TOUT en vous AMUSANT!!!
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Fiche /védagogéque Opéijeu Quarto!

Quarto!

o Activation

Quarto
<
Compékence.s travaillées ou sollicitées : { - B '
> Fonctions exécutives : A ZQ
o Ah&icipa&ioh , , . —
o

o Planification e «
o Organisation

o Autoréqulation (autocorrection)

o Inhibition (contrdle de L’meutsi.vi.&é)

o Flexibilité (caPacLEé & changer d'idée, de plan, de

stratégie ou aukre)

> Comyé&ev\ces de base ma&héma&i.q'ue :
o Classification
o Inclusion

o Logique déductive

Astuces pour optimiser le cdté éducatif :
& Tel que Proposé dans La « Démarche pour jouer & Quarto!
», Lorsqu’u.n Joueur pose son pion sur L'une des cases
Libres du plateau, il est possible de le

poser sur le rebord du cercle le temps de
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réfléchir au pion quil va ensuite donner & son
adversaire, §'il se rend compte qu’il ne lul reste aucun
pion & lut donner (car ceux restamts Lui permettront de
faire un « Quarto! »), il peut reprendre son pion A jouer
pour lui trouver un autre endroit, Deés qu.'u.h Joueur a
o\isposé son jeton dans une case libre du plateau ekt non

seulement sur le rebord, il ne peut plus dé[atacer ce pion,

& Pendant Lla joute, utilisez la « Démarche pour jouer &
Quarto! ». Cette derniére a pour but d’amener L'apprenant
& s'arréter & une démarche pour réfléchir, en déployant
des fonctions exécutives telles que L'arrét (inhibition de
L'imputsivi&é), Lanalyse (la Piahificaﬁiom), L'activation a
La tache par Lui-méme, L'organisation et l'autocorrection
(vérification),

& Jouez de manicre & mettre en place le plus de Possibiti&és
de « Quarto! », de sorte qu'il y ait trois pions Possédan&
une carac&éris&ique commune  sur quei.ques lignes
différentes. Cette disposition aménera Lapprenant a
réfléchir encore plus sur les pions A& tbrier (voir la
Démarche pour jouer & Quarto!) lorsqu’il vient pour vous
en dowhner un a votre kour.

& Afin de vérifier st l'apprenant s'arréte bien, & votre tour
de donner un pion, donnez-lui-en un avec lequel il

pourrait faire un « Quarto! ». Le but est de voir s'il
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déploiera les stratégies de la « Démarche pour jouer &

Quarto! » Lorsque vient le E:emps de poser un Jeton.

Pekit mot d’Anicle :

Ce jeu est wn franc coup de ccrur depuis les débuts de ma
carriére! Il nous permet de développer les compétences d'un
éléve & Llarrét et Llendurance & la planification et &
Lorganisation d'une tdche. Clest souvent un jeu que wnous
utilisons en rééducation pour amener un éléve & inhiber son
impulsivité cognitive, & se doter de stratégies en se parlant, &
dévatopper son endurance au raisonnement et surtoub, A&
prendre plaisir & raisonner, & wobiliser ses fonctions
attentionnelles soutenues, etc. Aprés entrainements et
utilisation d’aubres jeux du méme type (voir au « Guide des
alter ego » & la boutique L'Imaginaire), nous transférons ces
comportements et compétences d'apprenant efficace en
résolution de probléme mathématique et dans toute aukbre

tache comptaxe.

Tous adorenk Y Jouer!

Visitez La chaine Youtube Q'F'EEJEM
afin de découvrir la vidéo de

Quarto!
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