Démarche pour jouer a :

> Quarto!

Quand je donne un pion:

an

1- &@6

2- ? tic-tac-toe

I

D

3- Si oui, trie jetons a ne pas donner 4\l,

si non...

4- Choisi un parmi jetons restants

5- Vérifie si ok fiC-
é6- Donne pion

Quand je place un pion:

an

1- &@ﬁ

2- ? tic-tac-toe

I

D

3- Si oui, place et ©

si non...

4- Place sur le rebord

5- Vérifie si ok pour pions restants =M pour

I'autre
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